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Immaron nem az amatér liga tagjai vagytok - hires edzék lettetek. Készitsétek fel a
csapatotokat, és vessetek be triikkoket, hogy megiisszatok a meredek helyzeteket,
és diadalmaskodjatok a tohbi feltorekvd versenyzd felett!

A jaték elokésziiletei:
Csak az elsd alkalommal: Cslisztassatok minden edzékartyat

egy-egy dupla kartyavédd bal oldali részébe. Hagyjatok igy a
tovabhi jatékalkalmakra.

TAKTIKUS

Miutan a szokasos modon el6készitettétek a jatékot, hajtsatok
végre az alabbi |épéseket:

10 Keverjétek meg a 16 kartyavéddzott edzokartyat. 2-5 jatékos esetén minden jatékos
3 edzdkartyat hiz, 6-8 jatékos esetén minden jatékos csak 2 edzdkartyat hiz.
Minden jatékos 1edzokartyat tart meg, a tobbit tegyétek vissza a jaték dobozaba.

11 Ahajnoksagkartyatokat csusztassatok be a dupla kartyavédd jobb oldali részébe.

12 Amennyiben paratlan szama jatékos van, adjatok hozza a K* jeli 6todik Kiborgot a
Robot paklijahoz. A Rohotnak nincs edzdje.
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A jaték menete

Az edzokartyaknak egyedi passziv és/vagy aktiv képességeik vannak. Amikor egy edz6
képessége ellentmond barmilyen jatékszabalynak, akkor az edzd képessége feliilirja a jaték-
szabalyt.

OQ: A passziv képességek allanddk, és minden adandd alkalommal kételez6 hasznalni azokat.
C Az aktiv képességekkel rendelkez6 edzokartyak fordulonként egyszer hasznalhatok,
tamadas soran. Forditsatok a kartyat képpel lefelé, hogy jelezzétek, mar hasznaltatok a
képességét. A kivetkezd forduld kezdetén forditsatok vissza az dsszes képpel lefelé forditott
edzokartyat.

Ha még nem jatszottatok a Szupercsapat! jatékkal, azt javasoljuk, hogy ne olvasséatok tovabh ezt
a szabalyt, és jatsszatok parszor az alapjatékkal. Amikor mar szereztetek némi tapasztalatot,
csapjatok fel ezt a jatékszabalyt, és ismerkedjetek meg az Edzdk modullal!

Példa a passziv képességre

A Frissit6 képességének kiszonhetden Lali a hozza legkdzelebbi helyre iiltetheti a Zombi
és az Akciofigura kartyait, annak ellenére, hogy kiilonbdzd neviik van. A magasabbh erdvel
rendelkezd kartyait a tobbi helyen tarolja.
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Ahozzéd legkdzelebbi helyen a kispadodon killinbdzd
nevii kartyak is lehetnek, amelyek alap ereje dsszesen
legfeliebh 5 lehet. A verseny tovahbi részéhen ezeknél
akartyaknal hagyj figyelmen kiviil minden hatast.

Példa az aktiv képességre

Mieldtt Levi Gjabb kartyat csapna fel a paklijabél, hasznalja az edzd képességét, hogy Gyerkdc
kartyajat a kispadrdl a paklija tetejére tegye.

Ezutan képpel lefelé forditja az edzokartyajat, jelezvén, hogy ebben a forduldban mér hasznalta
a képességeét.

dszionzd .

Forditsd le ezt a kértyat: Tedd at az egyik A szint(i

lartvarat a kisnadrdl a naklid teteiére

Egyszemélyes jatékvaltozat edzovel

A Szupercsapat! egyszemélyes jatékvaltozatahan hasznald arra az edzéket, hogy Uj stratégiakat
probalj ki.

Miutan a szokasos madon elokészitetted a jatékot, kovesd 10, 11 és 12 Iépéseket,
a kovetkez6 valtoztatasokkal:

10 Valassz egyet a 16 edzokartyahol.

Nincs mas kiilonbség a normal egyszemélyes jatékvaltozathoz képest, készen éllsz a jatékra!
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Hivatkozasképpen itt talaljatok minden edztképesség rovid leirasat:

o C Varilé — Minden Verseny fazis elején: Tedd az A pakli legfelsd kartyajat a
kispadodra. Forditsd le ezt a kartyat: Tedd az egyik 4-es vagy annal kisehh alap ereji
kartyadat a kispadrol a paklid tetejére.

o OO Frissitti — A hozzad legkdzelebbi helyen a kispadodon kiilénhéz6 nevii kértyak is
lehetnek, amelyek alap ereje dsszesen legfeliebh 5 lehet. A verseny tovabhi részében
ezeknél a kartyaknal hagyj figyelmen kiviil minden hatast (beleértve ezen kartyak
hatasét is).

. CG Ujito — Forditsd le ezt a kartyat: Tedd az egyik 3-as vagy annél kisebb alap ereji
kartyadat a kispadrol a kimertilt kartyaid paklijaba.

« OO Gyiijtd™ — A hozzad legkdzelebhi helyen a kispadodon csak egy kartyét tarolhatsz,
ami nem lehet B vagy @ . Ha van kartyad ezen a helyen, az ugyanolyan ikonnal
rendelkez6 kartyak +1-et kapnak.

« OO Védekezd — A 4-es alap erejii kartyaid zaszI6 birtoklasakor +1-et kapnak.

« C Koran kel6 — Forditsd le ezt a kartyat: Nézd 4t a paklidat. Valassz egy kartyat,
és tedd a paklid tetejére.

« OO Kiizdg — A 2-es alap ereji kértyid +1-et kapnak témadas sorén.

« OO Szervezd™ — Vian egy tovahhi hely a kispadodon. Minden helyeden legfeliebh két
kartyat tarolhatsz.

o O Dsztonzs - Pakliépités fazis az 1. forduldhan: Tavolitsd el a Bajnok kartyadat.
Forditsd le ezt a kartyat: Tedd 4t az egyik A szint(i kartyadat a kispadrol a paklid
tetejére.

o C Tervezs— Pakliépités fazis az 1. forduldban: Vegyél magadhoz 2 szurkol6t n.
Forditsd le ezt a kartyat: Nézd 4t a paklidat. Valassz egy kartyat, és tedd a paklid
aljara.

« C Feltslts — Minden Verseny fazis elején: A paklid legfels6 lapjat a kimeriilt kartyaid
paklijaba kell tenned. Forditsd le ezt a kartyat: Tegyél egy tetszdleges kartyat a
kimertilt kartyaid paklijahol, a hizopaklid tetejére.

OO Stratéga — Minden Pakliépités fazishan: 5 helyett 6 kartyat hizz. Ha elvesztetted
az eldzo versenyt, vegyél magadhoz 1szurkoldt .

C Taktikus — Minden Verseny fazis elején: Nézd meg a paklid legfelsd harom lapjat.
Tetsz6leges sorrendben tedd vissza a kartyakat a paklid tetejére.
Forditsd le ezt a kartyat: Ismételd meg a fenti képességet.

C fitalakité — Forditsd le ezt a kartyat: Tavolitsd el egy 4-es vagy magasabh alap
erejli kartyadat a kispadrol. Ha tavolitottal el kartyat, tedd a B pakli legfelsd kartyajat
a kimerilt kartyaid paklijaba.

C Felemeld — Forditsd le ezt a kartyat: A legutdbb kijatszott kartyad tamadas soran
+3-at kap.

OO Urbanista— A i kartyaid tamadés soran +1-et kapnak.

* ] Gyiijtd és a Szervezd kartyaknal a kispad helyei korlatozva vannak.
Amennyiben valamelyik hely eléri a limitet, az azonos nevii kartyakat is mashova
kell helyeznetek.

GIGASZIBAINOKSAG (9-16 JATEKOS)

Ha rendelkeztek a Szupercsapat! jatékkal és a Szupercsapat! - Strandkupaval is, vagy két
példanyotok van a Strandkupabdl, lehetdségetek van még téhhen dsszecsapni egy gigaszi
bajnokséaghan.

A jaték elokésziiletei

Ha egy Szupercsapat! - Strandkupaval és egy Szupercsapat! jatékkal jatszotok, cseréljétek
ki a Szupercsapat! hajnoksagkartyait és a kezdd Kutya kartyakat a 8 gigaszi bajnoksag-
kartyara és a Strandkupa Kutya kartyaira, hogy mindkét jatékban egyforma Kutya kartyak
legyenek. Ne felejtsétek el a bajnoksag utan visszacserélni a kartyakat!
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Készitsetek eld ket killon Szupercsapat! asztalt a szokasos eltkésziiletekkel. A jatékosok
egyenld szamban ilienek mindkét asztalnal.
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1. asztal
6 jatékos
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A fenti példaban egy 13 fds jaték elokésziiletei lathatok. Az egyik asztalnal hatan jatszanak,
mig a masik asztalndl heten és a Rohot.

Ha paratlanul vagytok, az egyik asztal jatékaban a Robot is részt vesz.

Keriiljétek el, hogy mindkét asztalnal paratlanul legyetek. Egy 14 fds jatékhan példaul tgy
alakitsatok ki az asztalokat, hogy az egyiknél 6, a masiknal 8 jatékos legyen, és ne 7-7.
El6fordulhat, hogy kiilonhozd jatékosszama bajnoksagkartyakat hasznaltok a kiilonbdzo
asztaloknal.

A jaték menete

A szokasos modon 7 forduldt jatsszatok. A déntd el6tt szamoljatok meg a szurkolokat,

és hatarozzatok meg, kik jatszanak az eldddntéhen. Az 1-es asztalnal legtébh szurkolot
gy(ijto jatékos azzal a jatékossal fog versenyezni, aki a 2-es asztalnal a masodik legtébh
szurkoldval rendelkezik, és forditva. Az elédéntd gy6ztesei viviak meg a gigaszi dont6t.
Tovabbra sem valasztotok uj kartyakat az elddontd, illetve a dontd el6tt, de a Pakliépités
fazishan eltavolithattok kartyakat a paklitokhal.

Amennyiben egy kartya képessége lehetdvé teszi, hogy kartyakat szerezzetek az A, B vagy
C paklibal, akkor ezt annak az asztalnak a paklijaibol tegyétek, ahol az els6 7 versenyt
jatszottatok.

2. asztal
7 jatékos
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A gigaszi dontd gy6ztese lesz a jaték végén a gigaszi hajnok.

Gigaszi bajnoksag edzokkel

Azt javasoljuk, hogy az els6 gigaszi bajnoksaghoz még ne hasznaljatok az edz6kartyakat.
Késdbbi jatékok alkalmaval, ha szeretnétek az edzokartyakat is hasznalni, osszatok minden
jatékosnak 1edzdkartyat, amivel a gigaszi bajnoksaghan jatszik.

Ha a Robot is jatszik, hasznaljatok az extra Kiborg (K*] kartyat, és ne felejtsétek el a jaték utan
kivenni a paklijahal.




